
PROGRAMME LIMITATIF DE FRANÇAIS 2021-2023 « LE JEU : FUTILITÉ ET NÉCÉSSITÉ » 
 

 INSCRIT DANS LE CADRE DE L’OBJET D’ÉTUDE « VIVRE AUJOURD’HUI : L’HUMANITE, LE MONDE, LES SCIENCES ET LA TECHNIQUE »  
 

PROGRAMME LIMITATIF  

LE JEU : FUTILITE ET NECESSITE 

Dans quelle mesure le jeu, de par son caractère 
futile et nécessaire, a-t-il des implications dans la 

construction humaine individuelle et collective mais 
aussi culturelle, éthique, sociale et économique ? 

3- LE CARACTERE PARADOXAL DU JEU 

Mais pourquoi un tel espace de liberté et 
d’expérimentation peut-il conduire à 
l’aliénation ? 

1-Multiplicité des 
acceptions et 
motivations 

Pourquoi l’homme a-
t-il besoin de jouer ? 

2- Deux catégories de jeux :  

En quoi la règle est-elle intrinsèque au jeu ? 

Jeux de règles                  jeux d’imagination 

4-Une activité qui 
détermine le jeu des êtres 
dans le théâtre du monde 

Comment, en définitive 
comprendre la place du jeu 
dans notre vie personnelle 
et sociale ? 

Caractéristiques : ses règles ; 
ses objets ; son espace 

→Nécessité de s’adapter, de 
développer des stratégies ; 
enjeux moraux. 

Le joueur : 

-détermine les règles 

-donne aux objets un rôle, un 
statut 

Compétitions sportives 

Divertissement (remède 
contre l’ennui) ou 
exutoire collectif 

Construction de 
l’individu (enfant)* 

Instrument du pouvoir 
politique, économique 

mondialisé Nouvelles mythologies, 
nouveaux rites sociaux 

Vocation à la 
liberté / 
source 
d’aliénation 

Oscillation entre 
hasard et stratégie 

Engagement de son 
destin quelques fois 

Un plaisir ayant des 
dangers, des abîmes 

tragiques 

Activité apparemment détachée des intérêts 
immédiats/mise en jeu du joueur, de sa vie 
sociale et affective. 


